
Модели  
и моделирование 



2 

Что такое модель? 

Модель – это упрощенное подобие реального объекта, 

отражающее свойства объекта, существенные с точки 

зрения цели моделирования. 
 

Моделирование – это деятельность человека по 

созданию модели 









Виды моделей и их примеры 

Натурные (материальные) 

модели 

Кукла  

Манекен  

Скульптура 

Производственный 

робот 

Объект  

моделирования 

       Свойства модели зависят от цели моделирования. 

Модели одного и того же объекта будут разными, если они 

создаются для разных целей. 

Информационные   

модели 

Фотография 

Видеофильм  

Анкета  

Медицинская   

карточка 



      Натурные модели воспроизводят геометрические и 
физические свойства оригинала и всегда имеют реальное 
воплощение 



Информационная  модель – совокупность информации, 
характеризующая свойства и состояния объекта, процесса, 
явления, а также их взаимосвязь с внешним миром 



ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Математические   

модели 

 Табличные   

модели 

  Графические  

модели 

Вербальные   

модели 

Вербальная  модель – это письменное или 

устное представление информационной 

модели средствами естественного языка. 

 

Примеры вербальных моделей: 

• информация в учебниках 

• произведения художественной литературы 

• тексты, описывающие алгоритмы  

• текстовое описание объектов и процессов 



ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

 Табличные   

модели 

  Графические  

модели 

Математическая модель - описание 

математическими формулами соотношений 

между количественными характеристиками 

объекта моделирования. 

 

  Математические   

модели 
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ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

Математические   

модели 

  Графические  

модели 

Табличная  информационная модель – 

это модель, в которой объекты или их 

свойства представлены в виде списка, а их 

значения размещаются в ячейках 

прямоугольной таблицы. 

 Табличные   

модели 
Фамилия Имя Возраст 

Иванов Иван 12 

Петров Петр 13 



 ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

Математические   

модели 

 Табличные   

модели 

Графическая информационная модель – 

это наглядный способ  представления 

объектов и процессов в виде графических 

изображений. 

 

 

 

 

Примеры графических информационных  

моделей: 

  Графические  

модели 

карта чертеж 

граф диаграмма график 

схема 



ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

Математические   

модели 

 Табличные   

модели 

  Графические  

модели 

карта чертеж 

граф диаграмма график 

схема 



ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

Математические   

модели 

 Табличные   

модели 

  Графические  

модели 

карта чертеж 

граф диаграмма график 

схема 



ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

Математические   

модели 

 Табличные   

модели 

  Графические  

модели 

карта чертеж 

граф диаграмма график 

схема 
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ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

Математические   

модели 

 Табличные   

модели 

  Графические  

модели 

карта чертеж 

граф диаграмма график 

схема 

Ненаправленный 

г р а ф 

Отношения:  « соединение   дорогой » 

(симметричные связи) 

Д а ч и 

ст. Озерная д. Подгорная 

д. Е л о в о 

д. Бобры 

Ориентированный    г р а ф 

Лев  Нилыч 

Алеша 

Начальная  
вершина 

Конечная  
вершина 

Отношение: 
 «быть дедушкой» 

• Элементы   системы, 

изображенные  овалами, 

называются вершинами 

• Связи между элементами 

называются отношениями 

• ребро – симметричная 

связь     

• дуга – несимметричная 

связь     



ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

Математические   

модели 

 Табличные   

модели 

  Графические  

модели 

карта чертеж 

граф диаграмма график 

схема 

Молоко  

Сметана  

Творог  

Йогурт  

Сливки  



ТИПЫ  ИНФОРМАЦИОННЫХ  МОДЕЛЕЙ 

Вербальные   

модели 

Математические   

модели 

 Табличные   

модели 

  Графические  

модели 

карта чертеж 

граф диаграмма график 

схема 

T
o
C 

время 

График изменения температуры 



Графические 

информационные  

модели 
A B 

y 

x z 



Решите задачу 



Если решать простым перебором вариантов, то можно какой-то 

вариант пропустить. 



Запишем города в виде таблицы 

А B C D E F 



Под буквой города будет указывать 

количество различных путей к ней 

А B С D E F 



Начало пути в городе А (всегда 1) 

А B C D E F 

1 



Из какого города можно попасть в 

город D? 

А B C D E F 

1 



в D можно попасть только из A, значит 

количество путей такое же, как и в А 

А B C D E F 

1 1 



Из каких городов можно попасть в С? 

А B C D E F 

1 1 



Значит количество путей равно 1+1 

А B C D E F 

1 2 1 



Какие дороги ведут в B? 

А B C D E F 

1 2 1 



из А и С, значит 1+2 

А B C D E F 

1 3 2 1 



Как можно попасть в город Е? 

А B C D E F 

1 3 2 1 



из D (1) и C (2) 

А B C D E F 

1 3 2 1 3 



Какие дороги ведут в F? 

А B C D E F 

1 3 2 1 3 



из В(3) и Е(3) 

А B C D E F 

1 3 2 1 3 6 



Ответ: Из А в F есть 6 вариантов путей. 

А B C D E F 

1 3 2 1 3 6 



Задание на дом 



Задание на дом 

п. 6, 7 

 

Решить задачу о дорогах 

 


