Тест по теме «Моделирование»

Вариант 2
1. Как называется упрощенное представление реального объекта?

А) оригинал;


Б) прототип;

В) модель;

Г) система.

2. Процесс построения моделей называется:

А) моделирование;


Б) конструирование;

В) экспериментирование;

Г) проектирование.

3. Информационная модель, состоящая из строк и столбцов, называется:

А) таблица;


Б) график;

В) схема;

Г) чертеж.

4. Каково общее название моделей, которые представляют собой совокупность полезной и нужной информации об объекте?

А) материальные;


Б) информационные;

В) предметные;

Г) словесные.

5. Схема электрической цепи является:

A) табличной информационной моделью;

Б) иерархической информационной моделью;

В) графической информационной моделью;

Г) словесной информационной моделью

6. Знаковой моделью является:

А) карта;


Б) детские игрушки;

В) глобус;

Г) макет здания.

7. Укажите в моделировании процесса исследования температурного режима комнаты цель моделирования:

A) конвекция воздуха в комнате;

Б) исследование температурного режима комнаты;

B) комната;

Г) температура.

8.
Правильные определения понятий приведены в пунктах:
1) моделируемый параметр - признаки и свойства объекта-оригинала, которыми должна обязательно обладать модель;

2) моделируемый объект — предмет или группа предметов, структура или поведение которых исследуется с помощью моделирования;

3) закон — поведение моделируемого объекта.
А) 1 – 2 – 3 ;


Б)  2 – 3 ;

В)  1 – 3 ;
Г)  1 – 2 .
9. Инструментом для компьютерного моделирования является:

А) сканер;


Б) компьютер;

В) принтер;

Г) монитор.

10.   Как называется средство для наглядного представления состава и структуры системы?

А) таблица;


Б) граф;

В) текст;

Г) рисунок.

11.   Как называются модели, в которых на основе анализа различных условий принимается решение?

А) словесные;


Б) графические;

В) табличные;

Г) логические. 

12.   Решение задачи автоматизации продажи билетов требует использования:

А) графического редактора;


Б) текстового редактора;

В) операционной системы;

Г) языка программирования.

